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IT-hågkomster med spretiga minnesbilder (nov 2007).

-----------------------------------------------------------------

Vad är IT?  Informationsteknik säger Nationalencyklopedin.  Men en gång i tiden sade man både datamaskin och datateknik och ADB var på allas läppar.  Den som arbetade för högtryck att implementera (dataord!) ordet 'dator' i svenska språket var språkforskaren och riksdagsstenografen Hans Karlgren.  Själv försökte jag med kompjoter men blev mera avvisad än uppskattad.

Den första gång jag såg dig...

-----------------------------------

Det var i slutet av 1950-talet som jag fick se den mångomtalade datamaskinen Besk.  Den stod uppställd i Tekniska Högskolans gamla lokaler som, när detta skrives (nov 2007), håller på att rustas upp till kontorslandskap enlig pressen.  Som ett minne av undervisningen heter en av de omgivande gatorna Teknologgatan (parallellgata till Drottninggatan).

En av våra vänner var elektroingenjör och jobbade på Matematikmaskinnämnden (som ägde Besk).  Han hade anpassat en IBM elektrisk skrivmaskin till Besk för utskrifter av minnet.  Själva resultatutskriften skedde på annat sätt för att få hög hastighet (telexremsa t.ex.).

Jag och min fästmö hade varit ute på bio tillsammans med Gunnar (som Besk-ingenjören hette) och hans fru.  Vi gick med spänd förväntan upp för några trappor och hälsade på operatören för nattskiftet.  Han blev glad att se Gunnar eftersom han hade trubbel med att mata in en hålremsa.  Gunnar granskade remsan och kom fram till att papperet som remsan bestod av innehöll en liten klump av fibrer.  (Remsläsaren var konstruerad 'i huset' och byggde på förändringar i kapacitansen för hål/icke hål.)  Problemet löstes på något vis och vi kunde fortsätta vidare in i salarna.  Men min fästmö imponerades inte av tekniken.  Eftersom hon var sekreterare och arbetade med just en elektrisk skrivmaskin, såg hon i andanom hur hon skulle bli ersatt med en självgående apparat!

Vi blev noga förmanade att gå försiktigt bland de stora plåtskåpen.  Någonstans fanns en s.k. kallödning och vibrationer i golvet kunde förorsaka maskinstopp.  Genom stora fönster i skåpen kunde man se elektronrören glimma.  Vi tassade försiktigt och ingenting hände.  Tänka sig, långt därinne bland tusentals elektronrör fanns en kallödning...

Jag trodde på tekniken och ville gärna lära mig programmera.  Gunnar lånade mig ett kompedium som, naturligtvis, hette 'Programmering för Besk'.  Att läsa den boken var som att köra huvudet i betongväggen.  Ja, den blev alltså inte så mycket läst, men jag förstod den bättre efter att ha lärt mig andra, mer begripliga språk.

Om kodning och datamaskinspråk.

------------------------------------------

Jag lärde mig programmera med boken 'Algol' av Ekman och Fröberg (Lund 1964), en bok med såväl elegans som pregnans.  Tyvärr kom dataspråket 'Fortran' att dominera den tekniska datasektorn och språket 'Cobol' kom att dominera den "otekniska" datasektorn (bokföring, personuppgifter m.m.).  Att dessa två språk kom att dominera berodde på att starka krafter såg till att språken blev standardiserade, d.v.s. språken  - och därmed programmen - kunde förflyttas mellan olika datamaskinkonstruktioner.  (Man talade om hur lätt det var att implementera programmen.)  Språket Algol kom att hamna i bakvatten, men bildade skola för andra dataspråk.  En variant kom att användas på en privat, moderniserad kopia av Besk, kallad Trask (Transistoriserad SekvensKalkylator).  

Att vara två- eller flerspråklig kan vara till stor fördel.  Ett synnerligen intressant program inom byggnadstekniken var skrivet i Algol och kördes på Trask.  Inför hotet om nedläggning översattes programmet av några datatekniker till Fortran och har levt vidare in i PC-eran.

Det skulle föra för långt att här redovisa för alla språkstrider (jfr dagens Unix, Linux, Java etc).  

Ordet programmerare var en självklar yrkesbenämning.  Men ett nytt ord skulle myntas av professor Börje Langefors: systemerare.  Elaka programmerare ansåg att systemerare bara var lata programmerare!  Märkligt nog ansågs systemerare stå högre på samhällsstegen, inte minst vad beträffar lönen.  Att strukturera problem (systemera) kan vara nog så knepigt.

Hålremsa - hålkort

-----------------------

Stora datamaskinsystem som IBM eller CDC (Control Data Corporation) föredrog hålkort eftersom ett enstaka kort kunde plockas ut vid rättelse.  Man kunde också läsa textade kort (det fanns plats för text vid övre kanten).  Hålremsan hade fördelen att vara "informationstätare", men man kunde genomföra mindre ändringar med en hål- och skarvapparat som påminde om apparaturen för smalfilm.  En renässans för hålremsan kom omkring 1970 med time-sharing-tekniken, där man använde ett modem och kom i kontakt via telefonnätet med stordatorn.  Som terminal användes en telex-apparat.

Kundrummet - programmerarnas nätverk

-------------------------------------------------

Omkring 1970 fick den akademiska världen en stor datamaskin ('dator' hade inte slagit igenom) nämligen IBM system 360 mod. 75.  System 360 blev revolutionerande, med bl.a. införande av begreppet byte.  Adressen var Linnégatan 89, på gångavstånd från Radiohuset.  

Man hade byggt ett kundrum med stora panoramafönster mot datahallen.  Det var spännande att se aktiviteterna i hallen och vi kunder försökte tolka konsolens alla lampor.

Det förekom naturligtvis vissa besvär vid intrimningen och kunderna tolkade väntetiden så att man kunde ta paus bland hålkort och listor.  Vid alla maskinstopp ringde en liten klocka.  Om en IBM-tekniker uppenbarade sig efter signalen var läget allvarligt.  IBM:aren var lätt igenkännlig, han var rödhårig.  Större delen av kundkretsen avtågade då till Radiohuset och Gesters kafé.  Här kunde vi prata om tips för programmering, vad vi sysslade med för uppdrag och andra spörsmål.  Själv lärde jag mig litet om astronomi och fick även följa med ut till observatoriet i Saltsjöbaden.  

Kundrummet gav även möjlighet till utbyte av s.k. styrkort för att genomföra en beräkning.  Bakom en disk stod en kunnig jourhavande expert och beskrev vilka fel man hade gjort och hur man skulle göra i stället.

Gesters kafé var en samlingsplats för radio- och tv-folk.  Vid ett tillfälle dök Lennart Hyland upp och noterade att Folke "novisen vid spisen" Olhagen var där.  Det blev givetvis genast en show liknande Karusellen med en bullrig och vitsande Hyland, som dock inte glömde att beställa sin räksmörgås.

Varför QZ?  Datacentralen hette från början SD, Stockholms Datamaskincentral.  Men just förkortningen SD inkräktade på en annan firma som också sysslade med data.  För att undvika tvister i framtiden, valde man en ganska omöjlig bokstavskombination: QZ.  Som en förklaring angav man senare betydelsen 'Quality and Zest'!  Varför inte?

Så har vi alla data-fadäser som mognat i minnenas arkiv.  Jag hade läst manualer och anvisningar av allehanda slag om 360:an.  Ibland var informationen luddig och svårtolkad.  Att ta bort en fil var inte så enkelt.  Men jag tolkade ett kommando som hette 'Delete' och som jag förstärkte på något sätt.  Jobb-namnet på styrkortet valdes till 'Utspark'.  Hålkorten matades in, och sedan blev det ett väldigt spring i datahallen.  Läget verkade allvarligt, klockan klämtade och det var tydligen dags att dra sig mot Gesters kafé.  Då rusar en operatör in i kundrummet och vrålar: "Vem har ett jobb som heter 'Utspark'!?!  Det var bara att erkänna.  Operatören tog mina hålkort och genom glasrutan såg jag också chefen för datacentralen, Björn Kleist.  Magnetband monterades, mina hålkort diskuterades.  Operatören kom in igen och förklaringen kom.  Jag hade lyckats radera hela operativsystemet, d.v.s. programmet som styr själva datamaskinen!  Man hade måst starta om systemet.  Nu fick jag något nytt att lära mig.  Datasystemet tålde inte två närliggande kommandon!  Företeelsen kallas redundans (överflödig information) och kan ställa till ohägn i datasammanhang.  I detta fall hade systemet blivit förvirrat och begått harakiri.  Länge var jag milt mobbad av operatörerna!  Och manualen fick en ny sida.

Slutord

---------

Till sist vill jag tipsa om den forskning som utförts av Gunilla Bradley, professor vid Stockholms Universitet.  Två böcker är av intresse: 'Psykosocial arbetsmiljö och datorer' (ISBN 91-7410-314-8) samt 'Ingenjörsrollen och den nya datatekniken' (ISBN 91-7798-171-5).  -  Från början betraktade ingenjörer (och andra användare) datorn med skräckblandad vördnad, för att så småningom betrakta den som ett oumbärligt hjälpmedel.  

Här har heller inte tagits med time-sharing, som föregick PC-eran.  (Ett specialspråk, kallat Basic, utvecklades för detta system i USA och blev mycket populärt.  En variant av PC och Basic förekom i ett skolprojekt i Sverige kallat Compis med språket Comal, som tyvärr blev en stor flopp.)

När jag skriver detta har två giganter just gått ur tiden: Erik Stemme och Carl-Erik Fröberg.  Stemme var huvudmannen bakom Besk och Fröberg var huvudmannen bakom Smil (en sorts Besk-kopia).  En bra sammanfattning av tidig datahistoria ges i tidningen Computer Sweden, nr 116, 28 nov. 2007, p. 36.  Artikeln heter 'Sextio år att minnas' och är skriven av Per Rittsel (e-post: par.rittsel@idg.se).

Var finns dagens giganter?

Förklaring till förkortningar:

Bark:  Binär Aritmetisk Relä-Kalkylator (föregångare till Besk)

Besk:  Binär Elektronisk Sekvens-Kalkylator

Smil:  Siffermaskinen i Lund

ADB:  Automatisk Data-Behandling

Algol:  Algorithmic Language

Fortran:  Formula Translator

Cobol:  Common Business-Oriented Language

Basic:  Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code

                                                          *   *   *

